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Sectiunea 1: Cadru teoretic

Aceasta sectiune prezinta cadrul teoretic al setului de instrumente, cu definitii
ale invatarii online/mixte, ale invatarii personalizate, analizei invatarii, extragerea
datelor educationale si inteligenta artificiala, impreuna cu rolul acestor
tehnologii avansate in educatie, provocadrile si beneficiile lor. Avand in vedere
definitiile prezentate, se stabileste un cadru comun pentru utilizarea setului de
instrumente; permite tuturor cititorilor si utilizatorilor sa fie la acelasi nivel,
indiferent de nivelul lor actual de cunostinte. in plus, sectiunea subliniaza
problemele etice referitoare la utilizarea acestor tehnologii emergente (de
exemplu, responsabilitatea). Sectiunea se incheie cu cinci studii de caz din
literatura UE care subliniaza modul in care institutiile de invatamant superior au
integrat abordari bazate pe date/Al pentru invatarea personalizata.

Definitii termeni cheie

Invdtare online si mixtd

E-learning si invatare online sunt doi termeni adesea folositi In mod
interschimbabil. Unii cercetatori afirma ca este dificil sa se utilizeze o definitie
universal acceptata (Moore et al., 2011). Termenii se refera la procesul de
invatare mediat de internet si mijloace digitale (Greenhow et al., 2022; Keegan,
1986; Trakru & Jha, 2019). Unii sugereaza ca distantarea fizica (de exemplu, a fiTn
locatii fizice diferite) intre participanti nu este o conditie prealabila (Sangra et al.,
2012). Astfel, invatarea complet online, similara Tnvatamantului la distanta,
descrie tipul de invatare sustinut exclusiv de internet atunci cand participantii nu
se afld in acelasi loc. Tn schimb, e-learning este invatarea electronica care poate
avea loc pe internet, chiar si intr-un spatiu fizic (de exemplu, o sala de

universitate).

Invatare online

m Jnvatarea online este definitd ca invitarea experimentata prin intermediul
internetului/in mediul online intr-o sala de clasa sincrona in care studentii
interactioneaza cu instructorii si alti studenti si nu depind de locatia lor fizica
pentru a participa la aceasta experienta de invatare.” (Singh & Thurman,
2019, p. 302)
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In ceea ce priveste invatarea mixta, cele mai vechi definitii au exploatat diferitele
sensuri ale termenului ,mixt". Driscoll (2002) s-a referit la invatarea mixta ca la o
combinatie generala si un amestec de:

e Diverse tehnologii bazate pe web (de exemplu, clasa virtuala live, instruire
in ritm propriu).

e Diverse abordari pedagogice (de exemplu, constructivism, behaviorism,
cognitivism)

e Diverse tehnologii de instruire (de exemplu, Invatarea bazata pe web) si
invatarea fata in fata coordonata de un instructor pentru a atinge un
obiectiv educational.

Pe baza acestui fapt, Cronje (2020) sustine ca invatarea mixta este ,utilizarea
adecvata a unui amestec de teorii, metode si tehnologii pentru a optimiza
invatarea intr-un context dat” (p. 120). Cu toate acestea, cea mai comuna
definitie restrange conceptul de ,blending”, referindu-se la combinatia dintre

invatarea fata in fata si online, cele doua modalitati completandu-se reciproc.

Invdtare mixtd

m Invatarea mixta sau hibrida se refera in prezent la procesul de invatare care
combina interactiunile fata in fata si online, astfel incat ambele sa se
completeze reciproc (Hrastinski, 2019).

Pe baza acestui fapt, mai jos sunt prezentate in detaliu diferite modele de
invatare mixtd. In acestea, partea online a invatdrii poate include:

Prezentari si livrare de continut

Tnvatare individuala

Invatare bazata pe colaborare si networking

Evaluare si recapitulare individuala

Auto-reflectie

Material suplimentar

Partea fata-in-fata a invatarii poate include:
Lectii coordonate de un profesor
Fise de lucru, invatare bazata pe rezolvare de probleme in grup sau
individual
Invatare individuala
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Invatare bazata pe colaborare
Sarcini si experimente de laborator
Camera de discutii

Invitare personalizatd

Personalizarea, adaptarea si diferentierea sunt adesea folosite Tn mod
interschimbabil pentru a descrie metodologii care raspund nevoilor unice ale
studentilor, modificand predarea si invatarea pentru a le satisface asteptarile si
nevoile.

Invatarea personalizata este procesul de modificare a predarii si invatarii in
functie de profilul studentului, In avans sau pe masura ce procesul de invatare
se desfasoara.

Invétare personalizatd

m ,0 serie de experiente de invatare, abordari educationale si strategii de sprijin
academic menite sa abordeze nevoile specifice de invatare, interesele,
aspiratiile sau mediile culturale ale studentilor in mod individual” (Holmes et
al., 2018, p.15).

Exemple de invatare personalizata:

Oferirea de diferite resurse si activitati in timp ce utilizati Universal Design
for Learning, un cadru stabilit pentru a iImbunatati accesibilitatea pentru
toti.

Alocarea de timp pentru cunoasterea studentilor prin comunicare
individuala, mentorat si indrumare, oferind n acelasi timp flexibilitate si
autonomie.

Definirea obiectivelor de invatare specifice pentru fiecare student si
planuri de invatare individualizate.

n contextul tehnologiilor emergente, apare termenul de hiper-personalizare. Tn
hiper-personalizare, inteligenta artificiala ajuta la proiectarea unui profil de
invatare dedicat fiecarui student si la adaptarea materialelor de predare si de
invatare. Invatarea automatd va lua in considerare identitatea sociala a fiecrui
student, modul de invatare, experienta studentului in domeniul de specializare,
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capacitatea si preferinta studentului in invatare si abordarea de livrare a
evaluarii.

Learning analytics

Activitatile si interactiunile participantilor sunt disponibile prin instrumentele
digitale implementate, care ofera profesorilor si designerilor de invatare
informatii vaste cu privire la progresul de invatare al primilor. Prin colectarea si
analizarea adecvata a acestor date, partile interesate din educatie pot lua masuri
pentru a urma o abordare practica (Klasnja-Mili¢evi¢ si colab., 2020).

Learning analytics

i Learning Analytics reprezinta ,masurarea, colectarea, analiza si raportarea
datelor despre studenti si contextele acestora, in scopul intelegerii si
optimizarii invatarii si a mediilor in care procesul de invatare are loc” (Society
for Learning Analytics Research).

Exista diverse surse din care puteti extrage date:

Sistemele de management al invatarii (LMS) sau mediile virtuale de
invatare (VLE) includ, printre altele, inregistrari despre forumuri, wiki-uri,
cum ar fi discutiile incepute, postarile si raspunsurile, teme precum note,
frecventa conectarilor, durata prezentei online si actiuni, cum ar fi timpul
necesar pentru vizualizare si vizionare resurse precum pagini, videoclipuri,
informatii demografice ale studentilor (varsta, experienta, scor de succes).
Acestea din urma pot fi gasite in chestionarele digitale si profilurile digitale
in alte sisteme (de exemplu, un sistem utilizat pentru a inregistra
profilurile studentilor din intreaga universitate).

Metode de cercetare, precum sondajele, focus grupurile, interviurile si
observatia, ofera perspective asupra profilurilor studentilor (opinii, nevoi,
abilitati, atitudini).

Instrumente digitale care ofera informatii despre activitatea
utilizatorilor; ofera inregistrari si rapoarte similare cu cele ale unui LMS.
Social networking si social media includ mesageria, trimiterea de
solicitari de prietenie si acceptarea de persoane care folosesc sistemul.
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Unele aplicatii tipice de analiza a invatarii dezvoltate sunt vizualizari si
dashboard (tablouri de bord) care prezinta vizual datele studentilor pentru
reflectie. Instructorii si studentii incearca sa interpreteze aceste date si sd ia
decizii. Dashboard de tipul Learning Analytics pot face parte dintr-unul sau mai
multe cursuri si pot prezenta:

Notele generale ale studentilor.

Cerinte pentru promovarea cursului.

Activitatile de curs finalizate.

Recomandari de noi teme sau repetarea unora deja parcurse.
Performanta curenta in comparatie cu obiectivele stabilite.
Informatii privind planificarea invatarii (ex. Timpul alocat).
Performanta curenta in comparatie cu performanta anterioara.
Performanta actuala in comparatie cu performanta clasei (sau a altor
studenti).

Domenii de imbunatatire.

Tinte de atins (ex. Ce sa studiati).

Dashboard-ul poate contribui la autoreglarea studentilor, deoarece vizualizarea
datelor ar putea ajuta studentii sa se implice in procesul de feedback: stabiliti
obiective, planificati studiul selectand strategii si reevaluati progresul. Instructorii
pot interveni si in felul urmator:

Sa schimbe nivelul de comunicare sau instructiunile atunci cand studentii
par a avea dificultati.

Sa creasca prezenta de predare (ex. fiti mai activ in timpul educatiei la
distanta sau invatarii online, oferind feedback, implicand studentii in
activitati si partajand actualizari). Prezenta sporita a predarii va avea un
efect bulgare de zapada asupra prezentei sociale a studentilor.

Faceti recomandari studentilor pe baza progresului individual (ex. Cititi
materiale suplimentare in cadrul activitatilor care s-au dovedit a fi mai
dificile).

Date educationale

Datele educationale acopera un domeniu destul de larg, variind de la informatii
despre mediul studentului pana la bunastare (conexiunea cu scoala, moralul
studentului, siguranta, perceptiile despre relatii si comportamentul la clasa) sau
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performante. Datele educationale sunt colectate si in timpul procesului de
admitere atunci cand studentii trebuie sa furnizeze informatii despre ei insisi;
aceasta permite cadrelor didactice sa stie cand studentii se confrunta cu
anumite probleme (de exemplu, probleme legate de sanatate).

Date educationale

m Datele educationale se refera la orice informatii colectate in contextul
educatiei care ofera perspective asupra predarii si invatarii pentru luarea
unor decizii informate (de exemplu, date demografice si de inscriere si date
institutionale).

Inteligenta artificiala

Inteligenta artificiala in educatie este un domeniu promitator care a atras atentia
cercetatorilor. Al este capacitatea masinii de a gandi ca un om, de ainvata si de a
evolua (Limna et al., 2022). Al poate sprijini sarcini administrative, cum ar fi
evaluarea, predarea si activitatile de invatare, si amintim aici furnizarea de
feedback. Intr-o oarecare masura, Al poate actiona ca un tutore explicand
concepte, oferind feedback si modificand predarea ca in cazul sistemelor
adaptive, dar si ca instrumente pedagogice pe care studentii le pot folosi in
timpul procesului de invatare (de exemplu, pentru sarcini cognitive, scheme).
(Hwang si colab., 2020).

Inteligenta artificiala

m Inteligenta artificiala este capacitatea unei masini de a gandi ca un om, de a
invata si de a evolua (Limna et al., 2022).
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Rolul Al si al instrumentelor bazate pe date

Instrumentele Al pot prelua multe roluriin educatie. Comisia Europeang,
Directia Generala Educatie, Tineret, Sport si Cultura (2022) clasifica sistemele Al
in felul urmator:

Al care Tnvata studentii: sisteme de instruire inteligente (ITS) care
individualizeaza invatarea, sisteme de invatare bazate pe dialog si aplicatii
de invatare a limbilor straine.

Al care sprijina studentii: medii de invatare exploratorie, evaluare
formativa a scrisului, invatare bazata pe colaborare sustinuta de Al.

Al care sprijina instructorii: notare, monitorizare, asistenti de predare si
recomandare de resurse pedagogice.

Al care sprijina planificarea sistemica: extragerea datelor educationale
pentru alocarea resurselor, diagnosticarea dificultatilor de invatare si
servicii de consiliere/indrumare.

Holmes si Tuomi (2022) ofera o alta taxonomie a sistemelor Al in Educatie (AIED)
bazata pe utilizatorul tinta: student, profesor sau institutie. Acest lucru se
aliniaza cu clasificarea de mai sus, deoarece arata ca exista sisteme care sunt:

Concentrate pe student: invata si sprijina studentii (de exemplu, ITS,
chatbots, asistenti pentru scriere de eseuri).

Concentrate pe instructor: asista personalul didactic (de exemplu, cu
detectarea plagiatului, monitorizarea clasei si evaluarea).

Concentrate pe institutie: ofera asistenta institutiilor (de exemplu, cu
admitere, securitate si planificare).

Desigur, nu toate instrumentele Al sunt folosite pentru personalizare. Cu toate
acestea, putem folosi clasificarea de mai sus si oferim personalizare bazata pe
tehnologie la:

Nivelul studentului, cu sistemul Al predand sau oferind suport intr-un
mod individualizat.

Nivelul profesorului, cu sistemul Al care ofera instructorilor mecanisme
de monitorizare pentru a interveni sau feedback si sprijin pentru
individualizare.

Nivelul institutiei, cu sistemul Al creand planuri sau cursuri de invatare
individualizate.
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Beneficii si oportunitati ale LA si Al

LA si Al pot oferi urmatoarele beneficii:

Observatii pentru interventie si adaptare: situatiile analiticele permit
profesorilor sa monitorizeze progresul si implicarea studentilor (Bjaelde &
Lindberg, 2018; Tsai et al., 2020). De exemplu, ei pot vedea actiuni
realizate in mediu, cum ar fi accesarea materialului sau contributia la
discutiile comunitatii de invatare. Astfel de date ajuta la modificarea
metodei sau a resurselor de predare, ghidand studentii. De exemplu,
instructorul poate alege diferite materiale didactice, poate identifica
studentii expusi riscului, poate analiza raspunsurile incorecte ale
studentilor si poate sugera care unitati de predare necesita instruire
suplimentara.

Reflectii si imbunatatirea predarii: Analiza invatarii poate fi utilizata
pentru reflectie (Gkontzis, 2019; Rako si colab., 2022) pentru a reevalua
credibilitatea si acuratetea testelor electronice in contextul programului
propriu-zis al cursului.

Tmbunéatatirea comunicarii si interactiunii: urmarirea activitatii
studentilor poate promova comunicarea transparenta intre instructor si
studenti, deoarece exista dovezi ale actiunilor (van der Vorst & Jelicic,
2019). De exemplu, instructorul ar putea observa daca un student a
raspuns la activitatile de pe forum online fara a studia mai intai materialul
pentru a recunoaste in continuare daca raspunsul a fost original sau
copiat de alti studenti. Atunci cand studentii isi urmaresc activitatea si vad
o lipsa de implicare, ar putea cauta, de asemenea, sa sporeasca
interactiunea cu colegii de clasa.

Automatizarea sarcinilor si a proiectarii invatarii: Instrumentele Al
beneficiaza de automatizarea sarcinilor. Folosind instrumente Al pentru
automatizarea sarcinilor agitate (Mosteanu, 2022; van der Vorst & Jelicic,
2019), instructorii au timp pentru actiuni mai dificile, cum ar fi construirea
unui raport personal cu studentii. Aceasta include primirea de traduceri
automate, raspunsuri la intrebari, parafrazarea sau rezumatul
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continutului. Tn plus, instrumentele Al generative pot fi folosite pentru
proiectarea lectiilor, oferind instructorilor exemple de activitati de
invatare sau invatare personalizata a limbilor strdine.

Provocari si ingrijorari cu privire la LA si Al
Probleme tehnice si de limba: instrumentele ar putea sa se blocheze si
sa nu raspunda, sa fie indisponibile atunci cand este necesar sau sa
produca rezultate inexacte. Acest lucru poate duce la frustrare sau lipsa
de interes. In plus, multe instrumente au taxe, fiind disponibile doar in
limba engleza. Daca exista o versiune tradusa, pot exista probleme de
localizare, cum ar fi lipsa fluxului natural al vorbirii sau o interpretare

culturala inadecvata.

Lipsa competentelor, cunostintelor si atitudinilor: lipsa de cunostinte
cu privire la termeni si tehnici ar putea duce la utilizarea gresita a acestor
instrumente. De exemplu, in Al generativa precum ChatGPT, instructorii si
studentii ar trebui sa fie capabili sa evalueze Tn mod critic continutul pe
care 1l primesc. In caz contrar, pot aparea interpretari gresite, studentii
bazandu-se pe fapte inexacte si incomplete. Este nevoie de sprijin si
colaborare suplimentara intre diferitele parti interesate (profesori,
personal de asistenta, IT), inclusiv studentii care sunt adesea exclusi de la
luarea deciziilor (Beld-Medina et al., 2022; Holmes et al., 2018; Smyrnova-
Trybulska et al., 2018; al., 2022; Tsai et al., 2020; van der Vorst & Jelicic,
2019; Vrki¢, 2019).

Etica si confidentialitate: confidentialitatea datelor este o problema
ridicata, cercetatorii sugerand ca sunt necesare masuri de ordin superior
impreuna cu politicile si standardele la care LA ar trebui sa se conformeze
la nivel institutional (Amare & Simonova, 2021; Ifenthaler et al., 2019). Big
Data Analysis impune studentilor sa dezvaluie date personale, indiferent
de dorinta lor de a face acest lucru sau fara ca studentii sa fie neaparat
constienti de o astfel de utilizare a datelor lor (Holmes et al., 2018; Renz et
al., 2020). Sistemele Al ar putea folosi gresit datele sau datele in sine ar
putea fi discriminatorii. Pentru aceasta, este vital sa se ia in considerare
transparenta, gradul de explicare si predictibilitatea Al: Al ar trebui sa fie
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dificil de manipulat, sa fie responsabila pentru eventualele erori, fara
prejudecadti, respectand intimitatea si autodeterminarea unui individ si
sustinand obiectivele educationale. GDPR, legile educatiei, legile privind
raspunderea si reglementadrile generale (de exemplu, legea bazelor de
date privind drepturile de autor) - toate par sa se aplice (van der Vorst &
Jelicic, 2019).

Interpretare si acuratete: datele nu sunt intotdeauna exacte. De
exemplu, sistemele de recomandare utilizate pentru personalizare pot sa
nu ofere sugestii precise bazate pe nevoile studentilor (Smyrnova-
Trybulska et al., 2022). In plus, ar putea exista diferente in ceea ce priveste
modul in care indivizii interpreteaza amprenta digitala.

Probleme si consideratii etice

Dupa cum sa vazut in subsectiunea anterioara, etica care sta la baza utilizarii
unor astfel de tehnologii emergente si bazate pe date ar trebui sa fie in
anticiparea oricarei interventii.

Pentru inceput, orice politica trebuie sa se concentreze pe':

Informarea studentilor despre modalitatea de stocare a informatiilor si
potentialul impact asupra vietii lor.

Definirea datelor, aparte de predare, care pot fi colectate si cum pot fi
utilizate.

Definirea modului in care instrumentele Al terte pot accesa bazele de date
universitare.

Rets si colab. (2023) ofera urmatoarele recomandari pentru utilizarea etica a LA:

1. Implicati utilizatorii finali Tn proiectarea si utilizarea instrumentelor
LA

Utilizatorii finali pot fi instructori sau studenti care iau decizii pe baza datelor
furnizate. Implicarea lor in procesul de cercetare si proiectare asigura cd vocile

! https://universityservices.wiley.com/wp-content/uploads/2020/12/201811-Al-in-Higher-
Education-TLH-with-new-bage.pdf
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lor sunt auzite, sustinand interdisciplinaritatea pe masura ce domeniile
educatiei, tehnologiei, leadership-ului si administratiei fuzioneaza. Studentii
trebuie sa faca parte din proces si interventii in loc sa primeasca pur si simplu
informatii.

2. Luatiin considerare nevoile individuale si diverse ale studentilor

Indivizii difera in ceea ce priveste preferintele lor. Toate instrumentele
tehnologice integrate ar trebui sa fie usor de accesat si utilizat. De exemplu,
dashboard LA ar trebui sa ofere informatii intr-un mod accesibil, non-tehnic.
Este esential sa consultam direct persoanele ale caror date le folosim pentru a
ne asigura ca tragem concluziile corecte (de exemplu, sa cerem clarificari despre
timpul lor de studiu offline, sa le identificam opiniile personale si sa colectam
date psihometrice, cum ar fi satisfactia, increderea, anxietatea, si auto-
eficacitatea).

3. Promovati utilizarea LA si actionati pe baza datelor

Colectarea datelor fara a lua decizii informate ar impiedica utilizarea etica a LA.

Formarea si sprijinul profesorilor sunt fundamentale pentru a asigura utilizarea
corecta si eficienta a unor astfel de instrumente, in special pentru persoanele cu
risc.

4. Aplicarea strategiilor de interventie eficiente

Abordarea urmata pentru a interveni, conform datelor culese, este specifica
contextului. Tn unele cazuri, contactul timpuriu cu studentii care par predispusi
la esec prin sistemele universitare, intrebandu-i daca au nevoie de sprijin si ce fel
de sprijin ar putea fi benefic nevoilor lor. Dimpotriva, unii studenti ar putea
prefera altceva decat acel tip imediat de comunicare.

5. Testati datele pentru identificarea elementelor ascunse

Este important sa se implice mai multe parti interesate, cum ar fi oamenii de
stiinta din domeniul social si din domeniul Tnvatarii, pentru a identifica
caracteristicile studentilor care ar putea avea un impact asupra invatarii (de
exemplu, statutul socioeconomic) si care pot pur si simplu sa implice elemente
preconcepute (de exemplu, gen, etnie). Astfel, aceste tipuri de date pot fi
eliminate din sistemele Al (de exemplu, modelele de predictie) pentru a nu
interveniin deciziile si interpretarile luate.
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In plus, Slade si Prinsloo (2013) subliniaza urmatoarele principii etice:

Luati in considerare ceea ce este adecvat din punct de vedere moral, nu
doar ceea ce este eficient.

Amintiti-va ca analiza invatarii este specifica timpului si contextului, ceea
ce Inseamna ca arata o imagine a unei situatii la un moment si un context
specific, mai degraba decat una generalizata (de exemplu, performanta
studentilor).

Asigurati-va ca nu va bazati exclusiv pe date, deoarece succesul are mai
multe straturi.

Fiti transparent in ceea ce priveste datele, adica scopurile pentru care vor
fi utilizate datele, in ce conditii vor fi utilizate datele, cine va avea acces la
date si cum va fi protejata identitatea unei persoane.

Este necesara o intreaga politica la nivelul universitatii pentru utilizarea etica a
analizei invatarii. Intr-un raport Jisc din 2015 despre codul de practicd pentru
analiza Tnvatarii, institutiilor de invatamant din Marea Britanie li se recomanda sa
aplice urmatoarele principii?:

1. Responsabilitate: universitatea trebuie sa decida cine are
responsabilitatea generala pentru utilizarea legala, etica si eficienta a
analizei invatarii, inclusiv urmatoarele:

Colectarea datelor care urmeaza a fi utilizate.

Anonimizarea datelor, atunci cand este necesar.

Procese analitice asupra datelor si scopul lor.

Interventii care urmeaza sa fie realizate.

Stocarea si administrarea datelor utilizate si generate de analiza
fnvatarii.

Reprezentantii studentilor si grupurile cheie ale personalului din institutii ar

trebui consultati cu privire la obiectivele, proiectarea, dezvoltarea,

implementarea si monitorizarea analizei invatarii.

2. Transparenta si consimtamant: universitatea trebuie sa defineasca
obiectivele pentru utilizarea analizei (de ce), ce date vor afecta aceste
obiective si care nu este domeniul de aplicare. Toate partile interesate

2 publicat sub licenta .Jisc (2015): Codul de practica pentru learning analytics.
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cheie, cum ar fi studentii si personalul, ar trebui sa fie informate cu privire
la urmatoarele:
Sursa datelor.
Scopurile analizei, metricile utilizate, cine are acces la analize.
Limitele Tn jurul utilizarii si modul de interpretare a datelor.
Procesele, inclusiv algoritmii.

Universitatea ar trebui sa colecteze consimtamantul informat al studentilor,
in special pentru date sensibile, cum ar fi etnia, in conformitate cu GDPR.
Consimtamantul trebuie asigurat nainte de orice interventie. Tn cazul in care
proiectele noi nu sunt acoperite de aranjamentele existente, ar trebui
aplicate si colectate masuri suplimentare, cum ar fi evaluarea impactului si
acordul suplimentar. Studentii ar trebui sa fie constienti de consecintele
neacordarii consimtamantului si sa fie capabili sa isi adapteze deciziile.

3. Confidentialitate: numai cei pe care universitatea ii identifica ca fiind
legitimi ar trebui sa aiba acces la datele si analizele studentilor. n plus,
metadatele sau alte surse de date ar trebui luate in considerare pentru a
asigura imposibilitatea de identificare. Poate fi necesar un consimtamant
suplimentar daca datele sunt partajate cu terti. Institutiile pot avea
obligatia legala de a interveni si de a depasi anumite restrictii de
confidentialitate in cazul in care datele sau analizele arata ca un student
este in pericol. Asemenea circumstante ar trebui specificate.

4. Validitate: institutiile trebuie sa se asigure ca:
Inexactitatea datelor este inteleasa si minimizata.
Implicatiile datelor incomplete sunt intelese.

Este selectata gama optima de surse de date.
Corelatiile false sunt evitate.

Personalul calificat ar trebui sa inteleaga, sa valideze, sa revizuiasca si sa
imbunatateasca algoritmii si valorile pentru analize sau interventii predictive.
Alte date si abordari ar trebui, de asemenea, combinate pentru a valida
analiza Tnvatarii.

5. Acces: studentii ar trebui sa aiba acces la date intr-un mod semnificativ si
accesibil si pot obtine copii ale datelor intr-un format digital portabil. Ar
trebui sa poata corecta datele despre ei insisi daca nu sunt de acord cu
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cele consemnate. Daca universitdtile cred ca datele dauneaza progresului
academic sau bunastarii studentilor, le-ar putea stoca. Studentii ar trebui
sa poata vedea astfel de date daca au nevoie.

6. Realizarea de interventii pozitive: Conditiile exacte in care are loc
interventia ar trebui sa fie clare, impreuna cu tipul si natura interventiei
(de exemplu, sprijin suplimentar pentru studenti, recomandarea
diferitelor cdi de invatare) si a caror responsabilitate este aceasta.
Studentul ar trebui sa fie liber sa decida daca sa actioneze in baza acelei
informatii. Institutiile ar trebui sa ia in considerare impactul interventiilor,
cum ar fi formarea, rolurile personalului si volumul de munca. Institutiile
ar trebui sa decida cum sa aloce resursele pentru analiza Tnvatarii in mod
adecvat pentru studentii cu cerinte diferite si sa se asigure ca diverse
grupuri si indivizi sunt tratati in mod echitabil.

7. Minimizarea impactului: datele nu ofera intotdeauna o imagine clara a
invatarii unui individ si toti cei implicati ar trebui sa fie constienti de acest
lucru pentru a preveni orice prejudecati, clasificarea studentilor sau
etichetarea. Orice interventie ar trebui aplicata dupa ce institutiile se
asigura ca:

Studentii au autonomie de a lua decizii pentru invatarea lor,
utilizand, de exemplu, analiza invatarii.

Reduc la minimum orice impact negativ asupra activitatii academice
a studentului (adica, neparticiparea sau problemele de bunastare),
care pot aparea daca studentii stiu ca cineva ii monitorizeaza.
Minimizeaza orice impact negativ din informarea studentilor si a
personalului despre performanta elevilor sau probabilitatea de
succes.

Personalul intelege practicile legale, etice si neetice.

Minimizeaza manipularea sistemului.

8. Supervizarea datelor: analiza datelor invatarii ar trebui sa respecte
politicile de date existente si sa fie:
mentinute la minimul necesar pentru a indeplini in mod fiabil
scopurile analizei.
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prelucrate in Spatiul Economic European sau, daca in alta parte,
numai in conformitate cu GDPR.
retinute numai pentru perioade adecvate si clar definite.

La cererea studentilor, orice date cu caracter personal utilizate pentru sau
generate de analiza invatarii ar trebui distruse sau anonimizate, cu
exceptia campurilor de date specifice, clar specificate, necesare in scopuri
educationale sau statutare, cum ar fi notele.

Cateva intrebari de reflectie ar fi:
e Cine are acces la date?

e La ce date?

e Pentru a face ce?

e Din ce motiv?

e Ce s-anvatat din asta?

Avand in vedere progresele Al, Comisia Europeana, Directia Generala Educatie,
Tineret, Sport si Cultura (2022) a furnizat urmatoarele orientari pentru utilizarea
etica de catre instructori si profesori a Al si a tehnologiilor bazate pe date.
Intrebdrile directoare insotesc fiecare aspect al utilizarii etice. Orientarile se pot
incadra cu usurinta in contextul HE. Le prezentam mai jos, cu modificari pentru
contextul HE, dupa caz.

1. Agentia de supraveghere (se refera la protectia drepturilor omului)
Este clar rolul instructorului si cum se schimba acesta cu sistemul Al?
Are instructorul posibilitatea de a lua decizii care afecteaza studentii?
Poate interveni in cazuri de discriminare realizata de catre sistem?
Poate instructorul sa monitorizeze sistemul si sa intervina (de
exemplu, in cazul in care este nevoie de empatie)?

Pot studentii sa pardaseasca sau sa nu se implice cu un sistem daca au
ingrijorari?

Exista sisteme de monitorizare pentru a preveniincrederea excesiva
sau dependenta excesiva de sistemul Al?

Au instructorii abilitatile si pregatirea necesare pentru a utiliza sistemul
(sistemele) Al in moduri care nu dauneaza sau incalca drepturile
omului in mod negativ?
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2. Transparenta (se refera la trasabilitate, explicabilitate si comunicare)
Partile interesate (de exemplu, instructori si lideri) recunosc ce metode
si caracteristici Al folosesc sistemele?

Este transparent ce aspecte poate prelua Al si ce nu in cadrul
sistemului?

Partile interesate (de exemplu, instructori, lideri) stiu cum functioneaza
tehnologia (de exemplu, algoritmi)?

Sunt informatiile furnizate in mod clar tuturor partilor interesate
(inclusiv studentilor)?

Functioneaza sistemul in favoarea rezultatelor invatarii? Ne putem
baza pe predictiile pe care le face sistemul?

3. Diversitate, nediscriminare si corectitudine (accesibilitate, protectie
impotriva partinirilor si favorizarea incluziunii)

Poate toata lumea sa acceseze in mod egal sistemul Al fara bariere?
Este sistemul adecvat studentilor cu dizabilitati? Sistemul raspunde si
se adapteaza nevoilor individuale?
Este sistemul adecvat pentru profilul grupului tinta (de exemplu, varsta
studentilor) in ceea ce priveste utilizarea?
Exista mecanisme pentru a preveni prejudecatile si discriminarea din
cauza utilizarii Al? Exista masuri pentru a face fata inegalitatilor daca
apar aceste partiniri?
Documentatia Al clarifica eventualele partiniri ale datelor?

4. Bunastarea societatii si a mediului (se refera la durabilitate si prietenos
cu mediul, impact social, societate si democratie)
Cum este afectata bunastarea sociala si emotionala a utilizatorilor Al?
Este clar ca orice interactiune cu sistemul este o simulare, iar sistemul
nu are emotii reale (de exemplu, empatia)?
Utilizatorii finali (de exemplu, studentii) fac parte din procesul de luare
a deciziilor pentru a utiliza sistemul Al?

Folosirea Al are ca rezultat vreo teama si consecinte negative (de
exemplu, pentru indivizi sau societate)?

5. Confidentialitatea si gestionarea datelor (se refera la respectul pentru
confidentialitate, calitatea si integritatea datelor si accesul la date)
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Exista masuri de protectie pentru a pastra datele anonime si pentru a
oferi acces relevant doar persoanelor care au nevoie de ele?

Datele sunt pastrate intr-un loc sigur, utilizate numai in scopurile
pentru care au fost colectate?

Partile interesate pot semnala probleme legate de confidentialitate?
Mediul poate fi personalizat?

Se respecta Regulamentul general privind protectia datelor (GDPR)?

6. Tehnica si siguranta
Exista masuri de Securitate impotriva breselor?
Exista o strategie de monitorizare pentru a se asigura ca sistemul Al
atinge obiectivele, scopurile si aplicatiile propuse?
Sunt furnizate utilizatorilor finali informatii despre caracterul robust al
tehnicii si siguranta sistemului?
Exista mecanisme de supraveghere (adicd, asumarea responsabilitatii
pentru functionarea, implementarea si rezultatul unui proces) pentru
colectarea, stocarea si utilizarea datelor?

7. Responsabilitate
Cine este responsabil pentru monitorizarea rezultatelor sistemului Al?
Cum sunt utilizate aceste rezultate pentru a imbunatati predarea si
invatarea?
Cum sunt evaluate eficienta si impactul sistemului Al? Cum se aliniaza
aceasta evaluare cu valorile educatiei?
Cine este responsabil si raspunzator pentru deciziile de cumparare si
utilizare a sistemului Al?
Exista un acord privind nivelul de servicii care defineste serviciile de
asistenta si intretinere pentru a rezolva problemele?

Aflati mai multe despre
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Studii de caz

Aceasta sectiune include cinci (5) studii de caz realizate la nivelul sistemului de
invatamant superior european si mondial privind integrarea LA si Al pentru
invatare personalizata. In anumite cazuri, sunt mentionate numele
universitatilor, in timp ce in alte cazuri, acestea sunt anonimizate, respectand
procesul de anonimizare existent la nivelul cercetarii initiale.

Learning Analytics Dashboard pentru Interventie Timpurie

Nr. 1 Informatii generale

Acest studiu de caz provine de la Open University, Marea Britanie, o
universitate de invatamant la distanta.

i

Proces detaliat

Din 2013, universitatea a folosit OU Analyze (OUA), un sistem avansat de
analiza predictiva a invatarii. Folosind metode de invatare automata, sistemul
face predictii saptamanale despre studentii expusi riscului, care sunt cel mai
probabil sa nu trimita, sau sa nu reuseasca sa finalizeze urmatoarele sarcini.
Aceste predictii sunt vizualizate pe dashboard al indicatorilor de alerta timpurie
(EAI) cu culori relevante, adica rosu, albastru si, respectiv, verde. Tn acest fel,
instructorii care acceseaza acest dashboard pot obtine informatii despre
studentii si cursurile individuale, monitorizandu-le saptamanal angajamentul si
performanta pentru a interveni si a-i sprijini intr-un mod personalizat si
proactiv. De exemplu, instructorii ar putea oferi studentilor material de studiu
suplimentar si sfaturi pentru a imbunatati practicile de studiu.

Concluzii

Dashboard ofera cadrul instructorilor sa-si imbunatateasca practicile de
predare prin date colectate sistematic. Fara un astfel de dashboard, revine
instructorilor sa colecteze periodic informatii, cum ar fi conectarile studentilor
si activitatea generala intr-un LMS, pentru a lua decizii.

Utilizarea acestei abordari a fost legata de performante si rezultate
imbunatatite ale studentilor.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv
autorului (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale
Co-funded by Agentiei Executive pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi

the European Union considerate responsabile pentru acestea. Numar proiect: 2022-1-CY01-KA220-HED-000086763



A/ ' https://leaderai.eu/ 19

LteADER

* X o
* *
* *
* -

*

Platforma de invatare personalizata pentru recomandari si
feedback

Nr. 2 Informatii generale

Universitatea din Amsterdam este o institutie publica fondata in 1632. Sunt
31123 studenti inscrisi. Universitatea din Amsterdam a implementat o
platforma de invatare personalizata numita Smart Education Analytics (SEA),
care utilizeaza analiza datelor si invatarea automata pentru a oferi
recomandari si feedback personalizat studentilor.

Proces detaliat

1 - Colectarea de date: Primul pas in dezvoltarea SEA a fost colectarea
datelor din medii de invatare online, cum ar fi sistemele de management al
invatarii (LMS), Massive Open Online Courses (MOOC) si alte platforme
educationale. Aceste date includ datele demografice ale studentilor,
inscrierea la cursuri si interactiunile studentilor cu continutul cursului.

2 - Procesare de date: Datele colectate au fost apoi procesate pentru a le
imbunatati calitatea si a le pregati pentru analiza. Aceasta a implicat sarcini
precum curatarea, deduplicarea si normalizarea datelor.

3 - Analiza datelor si interpretare: Una dintre caracteristicile importante
ale platformei SEA este utilizarea analizei predictive. Platforma foloseste
algoritmi de invatare automata pentru a analiza datele studentilor si pentru a
prezice performanta acestora la evaluarile viitoare. Acest lucru permite
platformei sa ofere recomandari personalizate pentru studenti, bazate pe
punctele lor tari si punctele slabe. Pe 1anga faptul ca ofera feedback
personalizat studentilor, platforma SEA permite, de asemenea, instructorilor
sa monitorizeze progresul studentilor si sd intervina atunci cand este
necesar. Platforma ofera date in timp real despre performanta studentilor,
permitand instructorilor sa identifice studentii care ar putea avea dificultati si
sa ofere sprijin suplimentar.

4- User Feedback: Platforma SEA a fost rafinata in mod continuu pe baza
feedback-ului si evaluarii utilizatorilor. Instructorii si educatorii au oferit
feedback cu privire la utilitatea si eficacitatea platformei, care a fost folosita
pentru a imbunatati platforma si a imbunatati caracteristicile acesteia.

Concluzii

Implementarea platformei SEA la Universitatea din Amsterdam a imbunatatit
cu succes rezultatele invatarii studentilor si a sporit implicarea acestora.
Platforma a fost bine primita de studenti si instructori si este un instrument
eficient pentru invatarea personalizata in invatamantul superior.
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Learning Analytics pentru predictie

Informatii generale

Actualul studiu de caz provine de la Facultatea de Stiinte, Universitatea din
Porto. Este axat pe programul de master in Ingineria retelelor si a sistemelor
informatice, desfasurat fata in fata in 2019.

Grupul tinta a fost studentii cu diplome de licenta in Ingineria retelelor si a
sistemelor informatice.

Proces detaliat

L XN Cercetatorii au creat o metodologie care utilizeaza inregistrarile colectate de
l«-* Moodle cu privire la activitatile studentilor dintr-o unitate de curs pe
parcursul a trei ani pentru a prezice nota finala.

Datele initiale au fost analizate, iar rezultatele au fost neconcludente. Au fost
necesare informatii suplimentare, de exemplu, din durata sesiunilor si
interactiunilor online ale studentilor. Odata obtinute toate informatiile, datele
au fost organizate.

Variabilele independente si obiective au fost identificate si create in faza
urmatoare. Aceste variabile au fost utilizate impreuna cu un algoritm de
invatare automata pentru a face predictii. Au fost definite seturile de
antrenament si de testare. Setul de antrenament a fost folosit ca metoda de
invatare supravegheatd, impreuna cu variabilele, pentru a permite crearea
unui arbore de decizie pentru a face predictii. Setul de testare a fost utilizat
pentru a obtine rezultatele si a determina calitatea predictiva a modelului.
Rezultatele obtinute de studiu demonstreaza ca acest model este eficientin a
face predictii de buna calitate la inceputul semestrului.

Concluzii

Modelul poate fi implementat intr-un sistem de alerte atat pentru studenti,
cat si pentru instructori, pentru a-i avertiza cu privire la comportamentele
care pot duce la o nota negativa, oferindu-le ambilor posibilitatea de a
schimba comportamentul studentului pentru a promova materia. Rezultatele
arata ca pe parcursul semestrului, pe masura ce numarul de date disponibile
creste, modelul devine mai eficient in a face predictii.

Principala limitare este legata de faptul ca aceasta abordare este utilizata
doar in disciplinele care folosesc foarte mult Moodle pe parcursul intregului
proces educational. Cursul folosit ca studiu de caz a avut mai multe activitati
(teste, trimiteri, forumuri si alegere de activitati) asociate cu Moodle, ceea ce
inseamna ca studentii au fost obligati sa interactioneze cu platforma,
crescand numarul de observatii disponibile. Acest lucru face ca modelul sa fie
mai eficient In identificarea tiparelor de activitate si estimarea evaluarilor.
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Learning Analytics pentru feedback personalizat

Nr. 4 Informatii generale

o Actualul studiu de caz provine de la o universitate din Australia, cu o activitate

intensiva de cercetare. Grupul tinta a fost de 414 (75 de femei, 339 de
barbati) studenti din primul an de licenta la un curs de inginerie informatica
oferit prin modul de invatare mixta.

Proces detaliat

PR [nstrumentul LA utilizat a fost

.(_3 Studentii s-au implicat in activitati de curs repartizate in cicluri saptamanale
(de exemplu, videoclipuri, chestionare formative, exercitii sumative). Aceste
date sunt intrarea folositd pentru personalizare. In prealabil, instructorii au
conceput deja mesaje de feedback in concordanta cu nivelul de implicare (de
exemplu, continut nevizionat, vizualizat partial, vizualizat in mare masura,
vizualizat in intregime, vizualizat de mai multe ori) pentru a imbunatati
personalizarea mesajului. Angajamentul a fost conceptualizat diferit, in
functie de tipul de activitate (de exemplu, pentru videoclip, s-a luat in
considerare timpul de redare si de vizionare; pentru testul si exercitiile cu
variante multiple, s-a luat in considerare numarul de raspunsuri gresite si
respectiv de exercitii). E-mailul a fost trimis studentilor la sfarsitul saptamanii.
Activitatea digitala a studentilor (vizionarea videoclipurilor, completarea
chestionarelor si exercitiilor) in LMS a fost monitorizata, iar algoritmul a
procesat datele pentru a declansa e-mailul trimis studentilor.

Instructorul era responsabil de pregatirea mesajelor de feedback
personalizate care urmeaza sa fie trimise (in functie de nivelul de implicare).
Totodatd, studentul a revizuit mesajul trimis prin e-mail la sfarsitul
saptamanii.

Concluzii

Rezultatele interventiei au fost comparate cu cele din promotiile anterioare
(2013, 2014). Ei au comparat scorurile examenelor dintre generatii pentru a
madsura impactul asupra performantei. Apoi, pentru a identifica perceptiile
studentilor cu privire la calitatea feedback-ului, au fost comparate sondajele
de satisfactie aplicate studentilor ca parte a cursului urmat.

Satisfactia studentilor fata de procesul de feedback a fost mai mare in cazul
interventiei personalizate bazate pe LA. In plus, performanta a fost afectata
pozitiv, intr-o mica masura spre medie.

Deoarece personalizarea este specifica disciplinei, alte caracteristici ale
studentilor, cum ar fi strategiile de invatare sau obiceiurile de studiu, pot fi
luate in considerare pentru interventii similare.
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ChatGPT pentru asistenta in procesul de scriere

Nr.5 Informatii generale

Cazul actual provine dintr-un studiu de cercetare care a explorat potentialul
utilizarii ChatGPT pentru a sustine scrierea argumentativa. Cercetarea se
bazeaza pe o nevoie bine documentata de a oferi studentilor feedback in
timp util si personalizat pentru a-si imbunatati scrisul (de exemplu,
componente structurale, perspective multiple, utilizarea limbajului).
Proces detaliat

i

PO Tn acest caz, ChatGPT pare un instrument promitator care poate ajuta
.(_3 studentii in trei etape diferite de scriere: nainte - in timpul - dup4 scriere. Tn
mod specific, ChatGPT poate ajuta cu urmdtoarele:

e Pregdtirea si planificarea schitei/ideilor (oferiti sugestii privind generarea de
idei si dovezi).

e Editarea si revizuirea continutului (sugerati alte perspective de luat in
considerare, feedback pentru un anumit continut)

e Corectarea (ofera corectii despre erorile de limba, cum ar fi acuratetea
gramaticala si structura alternativa a propozitiilor).

e Reflectie dupa scriere folosind istoricul chatului pentru a reflecta asupra
programului si pentru a imbunatati calitatea scrierii in viitor.

Pentru a oferi feedback relevant, in special in faza de pre-scriere, pot fi
furnizate grile de schita si evaluare ChatGPT pentru furnizarea corecta de
feedback.

Concluzii

Studiul a aratat ca ChatGPT ar putea fi folosit ca instrument cadru in scrierea
argumentativa. Poate oferi feedback personalizat, poate evalua raspunsurile
si poate oferi recomandari. Cu toate acestea, exista diverse provocari de
retinut. Prima provocare se refera la integritatea academica, asa ca ChatGPT
ar trebui folosit cu prudenta ca asistent de scriere. Pentru aceasta, este
esential ca sarcinile de gandire de ordin superior sa fie concepute care
necesita creativitate, evaluare si gandire critica. A doua provocare legata de
erori in continutul pe care modelele de limba complexe precum ChatGPT le
pot produce (de exemplu, confuzii care se refera la un continut care pare
adevarat si corect). Pentru aceasta, studentii ar trebui sa stie sa evalueze
critic informatiile pe care le primesc. Instruirea ar trebui sa vina impreuna cu
cadru si feedback din partea profesorilor.
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Model eLearning pentru experiente personalizate de invatare

Informatii generale

Cazul actual provine dintr-un studiu de cercetare la Universitatea din
Kragujevac, Serbia, cu studenti din anul Il (un grup din cadrul
Departamentului de pregatire profesori) si studenti din anul | (grupul
Departamentul de profesori pentru invatamant prescolar), care introduce un
model de eLearning adaptiv pentru invatare personalizata si luare a deciziilor
inteligente.

Proces detaliat

PSR Procesul de proiectare a invatarii a implicat proiectarea si implementarea
.(_3 unui sistem de management al invatarii (LMS) adaptiv. Acest proces a inclus:
1. Decizia asupra implementarii modelului adaptiv in procesul de invatare.
2. Proiectarea unei structuri LMS flexibile si adecvate.

3. Crearea de instrumente de invatare si materiale educationale pe baza
principiilor si metodologiilor pedagogice/didactice existente.

4. Modificarea curriculum-ului sau a unor parti din acesta procesate de LMS.
5. Implementarea unui model care a sustinut atat abordarile de personalizare
statice, cat si cele dinamice. Abordarea statica a presupus ca studentii sa
completeze chestionare la inscriere pentru a determina stilul de invatare si
cunostintele anterioare, in timp ce abordarea dinamica a presupus
monitorizarea constanta a activitatilor studentilor in timp real pentru
personalizarea si adaptarea viitoare a stilurilor de predare si a materialelor
de Tnvatare.

Tehnologiile utilizate au inclus Moodle LMS cu extensii specifice (plugin-uri)
pentru adaptabilitate, permitand cdi de invatare personalizate, exercitii de
luare a deciziilor, revizuiri independente si practici de subiecte. Motivul
utilizarii Moodle a fost adecvarea acestuia pentru personalizare, extensii si
personalizarea invatarii. Modulul de adaptare si sistemul expert au fost
componente cheie, permitand raspunsul automat al sistemului la preferintele
studentilor si oferind continut de curs adecvat.

Rolurile profesorilor si studentilor au fost aliniate cu abordarea invatarii
adaptive. Studentii au interactionat cu sistemul de invatare online,
completand chestionare pentru a identifica stilurile de invatare, pre-testari
pentru a determina cunostintele anterioare si post-testari pentru a evalua
performanta de invatare. Profesorii, pe de alta parte, au monitorizat
progresul si performanta studentilor, obtinand perspective din datele
generate prin activitatile studentilor si datele generate de sistem, facilitand
astfel comunicarea, invatarea, predarea si evaluarea mai eficiente.
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Tn timpul implementarii personalizarii, studentii au fost clasificati in grupuri
specifice pe baza stilului de invatare si a cunostintelor anterioare. Sistemul a
adaptat automat continutul cursului, testele si chiar instructiunile sau
comentariile profesorului in functie de activitatile, alegerile si realizarile
studentilor. Aceasta abordare a oferit o experienta de invatare mai precisa si
adaptata.

Metoda de evaluare a interventiei de personalizare a presupus analiza
statistica folosind software-ul SPSS. Datele colectate din experiment au fost
analizate pentru a evalua eficacitatea modelului de invatare adaptiva.

Concluzii

Tn general, interventia a imbun&té&tit capacitatea si performanta studentilor
de invatare, a imbunatatit experienta de invatare si satisfactia, a dus la note
mai mari si la o rata de promovare mai buna pentru studentii la cursurile
adaptive, comparativ cu cursurile traditionale. Cu toate acestea, au existat
diverse provocari, inclusiv necesitatea de a lua in considerare atat stilurile de
invatare, cat si cunostintele anterioare pentru o adaptabilitate eficienta,
cerinta unui grad ridicat de adaptabilitate si personalizare in LMS si
necesitatea imbunatatirii continue a metodelor de predare/invatare.

Studiul a recomandat testarea suplimentara a modelului adaptiv pentru
diferite cursuri si un numar mai mare de participanti. Acesta a evidentiat
potentialul eLearning-ului adaptiv de a fi aplicat la diferite niveluri de
educatie si a subliniat importanta adaptivitatii In imbunatatirea proceselor
educationale si a rezultatelor invatarii.
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Sectiunea 2: Cadrul de proiectare a invatarii

Aceasta sectiune ofera un cadru de proiectare a invatarii pentru realizarea de

cursuri personalizate cu instrumente bazate pe date si Al, care includ secventa
de proiectare a invatarii si o colectie de instrumente bazate pe date si Al axate
pe surse deschise/ freeware.

Secventa de proiectare a invatarii se concentreaza pe o abordare mai degraba
~.manuald”, ajutand orice instructor sa integreze sistemele Al existente pentru o
abordare individualizata. Scopul este de a oferi un punct de plecare pentru
exploatarea pedagogica a instrumentelor care ar putea sa nu aiba legatura cu
personalizarea, asemenea sistemelor adaptive. in mod similar, instrumentele pe
care le-am colectat sunt instrumente comune analizate, astfel incat sa le puteti
accesa online si sa le utilizati pentru a satisface mai bine nevoile studentilor dvs.

Secventa de proiectare a invatarii a fost realizata pe baza rezultatelor cercetarii
transnationale realizate de parteneriat si a analizei literaturii care a sustinut-o.

Sub fiecare pas, puteti gasi sfaturi si un spatiu pentru a include note cu
exemple specifice.

- ®e

Secventa de proiectare a invatarii

Pasul 1. Analizati nevoile si definiti de ce este necesara
personalizarea.

Primul pas este analiza nevoilor studentilor. Ati observat o implicare redusa sau
rate de performanta mai scazute? Astfel de informatii va vor ajuta sa definiti de
ce este necesara o abordare personalizata. Daca stabiliti acest lucru in avans,
veti putea decide asupra unei abordari care se aliniaza cu un obiectiv general -
nu doar sa utilizati instrumente de dragul inovatiei.

Ar putea exista mai multe motive si obiective asupra carora sa se concentreze,
cum ar fi:

e imbunatatirea performantei

e imbunatatirea retinerii de cunostinte

e cresterea gradului de motivatie

e cresterea gradului de implicare

e cresterea interactiunii dintre participanti

e imbunatatirea metacognitiei
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imbunatatirea auto-reglarii
imbunatatirea satisfactiei

reducerea gradului de procrastinare
imbunatatirea starii de vine

cresterea ratei de finalizare a cursurilor

Pentru a identifica nevoile studentilor, puteti colecta date prin:

Sfat!

evaluare trecuta/ actuala

observarea abilitatilor, atitudinilor, comportamentelor si a limbajului
corpului

discutii

chestionare/ formulare de feedback

auto-evaluare, reflectii, jurnal

comentariile studentilor in timpul lucrului in grup, discutii, intalniri

Tncercati sa prioritizati nevoile pe baza semnificatiei lor in detrimentul

succesului cursantilor. Luati in considerare cat de fezabil este pentru dvs. sa
acoperiti aceste nevoi In timpul de care dispuneti, cum ar fi un semestru
academic. Tineti intalniri individuale pentru a identifica de ce au nevoie
studentii, deoarece previziunile dvs. s-ar putea sa nu fie corecte.

Note

Ce nevoi ati identificat si cum? De ce este nevoie de personalizare?

26

Exemplu: ati observat participarea regulatd scdzutd a 2-3 studenti la sesiunile dvs.
online sincrone si implicarea scdzutd in activitatile asincrone, examinand prezenta

si finalizarea activitatii la cursul dvs. online. Ati decis sa discutati mai departe cu
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acesti studenti prin sedinte 1-1, descoperind cd doi studenti sunt mai avansati
decat restul grupului. Celdlalt student nu poate participa la sesiunile sincrone din
cauza locului de munca cu fractiune de normad, fiindu-i greu sa tind pasul cu
activitdtile ulterioare. Interventia personalizatd va viza imbunatatirea implicarii si
participdrii studentilor.

Pasul 2. Definiti ce sa personalizati

Pasul urmator il reprezinta sa decideti ce aspect al invatarii sau predarii veti
personaliza (ex. Modificd). Poate fi unul sau mai multe dintre:

e Continut

e Prezentarea continutului

e Ritm/timp deinvatare

e Sprijin/ coordonare

e Metoda de predare

e Metoda de evaluare

e Perioada de timp pentru evaluare

e Activitatea studentilor (ex. Teme si raspunsuri)
e Feedback

Sfat!

Tncercati sa combinati aspectele de mai sus pentru a obtine o personalizare
holistica.

Note

Ce veti personaliza?

Exemplu: pentru cei doi studenti mai avansati, decideti sG personalizati continutul
si tema, crescand nivelul de dificultate. Pentru studentul care nu poate participa la
sesiunile sincrone si pune intrebdri de clarificare, tinand pasul cu ritmul cursului,
decideti sa personalizati prezentarea continutului si ritmul/timpul de invatare.
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Pasul 3. Definiti sursa personalizarii

Este timpul sa decideti ce informatii vor face obiectul personalizarii. Pot fi unul
sau mai multe dintre:

e Profil demografic (ex. Context socio-economic)
e Obiective individuale
e Performanta (ex. Abilitati dobandite in urma evaluarii)
e Psihologie (ex. Motivatie, preferinte, interese)
e Cognitie (ex. Procese mentale)
e Modele de date (ex. Scoruri obtinute, comportamente repetate intr-un
mediu digital)
Sfat!

Proiectarea invatarii este un proces iterativ. De exemplu, daca decideti sa
personalizati predarea pentru a imbunatati performanta studentilor, va trebui
sa monitorizati performanta acestora pentru a va readapta planificarea.

Note

Ce informatii despre student veti folosi pentru personalizare?

Exemplu: decideti sa revizuiti performantele studentilor (de exemplu, abilitatile
dobdndite, raspunsurile in activitati) si modelele de date din cursul online (de
exemplu, scorurile obtinute, comportamentele repetate in mediul digital).

Pasul 4. Definiti cine va folosi instrumentele de personalizare

Utilizarea Al si LA ar trebui sa respecte si sa promoveze drepturile omului. A
avea un sistem complet autonom de personalizare are un impact negativ asupra
agentiei umane (adica, instructor, student). Din acest motiv, studentul si
instructorul ar trebui sa controleze software-ul - sa monitorizeze sistemul si sa
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interving, sa pdraseasca sau sa nu se angajeze in utilizarea unui anumit sistem.
Tn acest moment al secventei de proiectare a invatarii, puteti decide cine va
folosi instrumentele pentru personalizare: studentul si/sau instructorul.

De exemplu,

e Studentul foloseste Learning Analytics Dashboards pentru a regla propria
experienta de invdtare, adica planificarea si managementului timpului si
sarcinilor, pe baza recomandarilor personalizate primite

e Instructorul utilizeaza Learning Analytics Dashboards pentru a oferi
mesaje de feedback personalizat pentru studenti, stabilind un progres al
invatarii bazat pe raport

Sfat!

Este esential sa stii cine va folosi sistemul bazat pe Al sau LA, deoarece
studentii ar putea avea nevoie de pregatire sau de indrumare umana inainte
de a fi lasati sa exploreze si sa utilizeze instrumentele.

Note

Cine va utiliza instrumentele de personalizare?

Exemplu: va exista un control comun, impartit intre studenti si instructori.

Pasul 5. Selectarea tehnologiei

La acest pas, decideti ce instrument se va personaliza automat sau ce
instrument veti folosi pentru a personaliza predarea si invatarea. Mai jos, vom
oferi o colectie de instrumente relevante.

Sfat!

Tn cuprinsul acestui Set de Instrumente LEADER Al pe care 1l cititi, veti putea
gasio Sio
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pentru selectarea corecta a instrumentelor. Mai mult,
Si” " pentru a

n

puteti accesa paginile web “
fi la curent cu cele mai noi instrumente de Al lansate.

Note

Ce instrumente vom folosi?

Exemplu: pentru studentul care nu poate participa la sesiunile sincrone, in afard de
sesiunile inregistrate, recomandati folosirea chatbot-urilor Feyn sau Teach Anything
Al pentru a clarifica conceptele pe care le considerad dificile (aparte de sesiunile 1-1
de care are nevoie). Alternativ, puteti folosi instrumentul Kaya pentru a incdrca tot
continutul acoperit in sesiunile sincrone si pentru a produce un chatbot Al pe baza
acestui continut cu care studentul poate interactiona pe parcursul invatarii
individuale. In plus, studentul poate face carduri pentru lecturile sdptdmanale
cheie folosind Wisdolia, care genereaza si intrebdri de autoevaluare pentru a tine
pasul cu continutul pe care il studiazad.

Pentru cei doi studenti mai avansati, utilizati MagicSchool Al si caracteristica ,Make
it Relevant” pentru a genera idei de modificare a continutului. Apoi, atribuiti
materialul de studiu si activitdtile.

Pasul 6. Definiti elementele temporale

Urmatorul pas il reprezinta definirea momentului pentru personalizare. De
exemplu, acesta va avea loc:

e Inainte de instruire

e In timpul instruirii

e Pe tot parcursul programului
e Pe tot parcursul cursului

e in cadrul unei unitati de curs
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Sfat!

Este mai bine daca interventiile de invatare personalizate au loc pe parcursul
programului, mai degraba decat inainte de inceperea acestuia, deoarece
nevoile studentilor pot fi dinamice.

Note

Cand va avea loc personalizarea?

Exemplu: personalizarea va avea loc in fiecare dintre unitatile de curs si in timpul
instruirii pentru a va asigura ca puteti monitoriza progresul studentilor la intervale
specifice (de exemplu, la sfarsitul sGptamanii).

Pasul 7. Aplicati personalizarea, monitorizati, evaluati si revizuiti.

Ultimul pas nu face parte din procesul de proiectare in sine, dar il mentionam
aici ca o viziune holistica a abordarii personalizate. Dupa ce ati terminat pasii 1-
6, puteti implementa personalizarea si puteti monitoriza progresul. Se
recomanda o proba Tnainte de a implica studentii. Pentru a monitoriza si a
evalua aplicarea acesteia, va puteti referi la obiectivul dvs. de personalizare
(pasul 1). De exemplu, daca oferiti personalizare pentru a imbunatati motivatia,
puteti masura motivatia inainte si dupa aplicare cu observatie, discutii si/sau
chestionare. Definirea in avans a mecanismelor de monitorizare si evaluare va
permite sa ramaneti pe drumul cel bun. Puteti
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Learning design sequence

Analyse the needs and define
S why personalisation is needed

¥ ——————————————————
STEP 02 Define what to personalise
v

@ Define source of personalisation

v

Define who will use the tools

IR for personalisation

@ Select technology

v

Define timing

STEP 07 Apply personalisation, monitor,
evaluate and revise
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What

improve performance? content?

improve knowledge retention? presentation of content?
increase motivation? pace/time of learning?
increase engagement? support/guidance?
increase interaction among teaching method?
participants? assessment method?
improve metacognition? assessment timeframe?
improve self-regulation? students’ work (e.g., assignment worl
improve satisfaction? and answers)?

reduce procrastination? feedback?

improve well-being?

increase course completion rate?

Prioritise the needs based on their Combine the above, align them with the
significance to students’ success needs

demographic profile (e.g., socioeconomic
background)

individual goals
performance (e.g., skills acquired in assessment) o

psychology (e.g., motivation, preferences, interests)
cognition (e.g., mental processes)
data patterns (e.g., achieved scores, repeated Based on what?

behaviours in a digital environment)

Define source for personalisation

Who

e teacher?
s student?

Prioritise human agency and shared control

11t

Al

il
How (tech) ; When

before instruction,

s Al-powered tools during instruction,
s Learning Analytics in the whole programme,
in the whole course,
Check out the LEADER Al within a course unit.
Toolkit’s collection of tools and
checklist Prioritise dynamic personalisation

Apply, monitor, refine

* implement personalisation

L/\ * monitor the progress

Proceed to any revision, as needed based on the
feedback collected.
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Colectie de instrumente pentru invatare personalizata

In acest moment, veti g&si o colectie de instrumente Al si aplicatii LA pe care le
puteti utiliza pentru a personaliza predarea si invatarea. Fiecare instrument are
o scurta descriere, o explicatie a motivului pentru care sa-I folositi, din punct de
vedere pedagogic, ce aspecte le personalizeaza, cum il poti accesa, un link catre
website , orice tutoriale si costul fiecarui instrument in parte.

Va rugdm sa retineti ca am ales instrumente gratuite sau freemium (
0 versiune gratuitd pentru a utiliza sau a experimenta, de obicei cu
restrictii la nivel de caracteristici disponibile) atunci cGnd am
dezvoltat acest set de instrumente. Cu toate acestea, preturile se
datoreazd modificdrilor bazate pe nevoile fiecdrei companii, iar
consortiul nu este responsabil pentru nicio modificare a acestor
planuri sau caracteristici incluse.

Tabelul de mai jos prezinta un rezumat al instrumentelor pe care urmeaza sa le
explicam. Am grupat si impartit instrumentele in functie de suportul personalizat
pe care il ofera, si anume, ce aspecte legate de predare si invatare pot
imbunatati.

Tipuri de support personalizat Instrumente Al generative

Suport pentru evaluare
Pentru studenti (ex. Autoevaluare
si imbunatatire)
Pentru instructori, se ofera
recomandari pentru predare
personalizata si adaptare,
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o

Suport pentru scriere ard

e Pentru studenti. BingAl

e Ofera recomandari personalizate | ChatGPT

pentru imbunatatirea scrierii. Chatsonic

GrammarlyGO
Kanya
Praxy Al
Sayhi

Quillbot
ZenoChat
Suport pentru cercetare BingAl
e Pentru studenti. Bard
e Oferaindrumare personalizata ChatGPT
pentru intrebari si proces de Chatsonic
cercetare. ZenoChat
Kaya
Praxy Al
Suport pentru studiu Bard
e Pentru studenti. BingAl
e Oferaindrumare personalizata, ChatGPT
sfaturi, feedback, sprijin in Chatsonic
organizare si pentru eyn
managementul timpului. FiberAl
Kaya
Plaito
Praxy Al
Talk to Books
Teach Anything
TutorAl
Wisdolia
ZenoChat
Suport pentru predare Bard
e Pentru instructori. BingAl
e Ofera recomandari pentru ChatGPT
predare personalizata si Chatsonic
adaptare. Gradescope
MagicSchool Al
Nolej
Parlay Genie
ZenoChat

Paraly Genie

%

E

g

:
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Instrumente bazate pe Al
Bard

Descriere: Bard este similar cu ChatGPT, contribuie la realizarea de
sarcini scrise, generare de planuri de lectie si chestionare.

Scop pedagogic: a) sa-i ajute pe studenti in timpul sarcinilor de cautare si
de anchetd, cu raspunsuri personalizate, b) sa-i ajute pe studenti cu idei
preliminare Tnainte de a scrie sa vizualizeze si sa inteleaga materialul prin
crearea de schite.

Ce e personalizat: feedback, suport/ghid, continut.

Acces: acces web si aplicatie mobila (i0OS, Android).
Link: ,

Pret: gratuit.

Exemplu de utilizare

Studentii folosesc Bard ca pe un tutor personal, cerand instrumentului sa explice
subiecte si concepte complexe intr-un curs de finante.

Act like an instructor. Please explain to me the financial statement analysis as if | were a primary school student. 7

View other drafts <
Sure, I'd be happy to explain financial statement analysis to you as if you were a primary school student.

Financial statement analysis is a way to look at a company's financial statements to understand how it is doing financially. The three main financial
statements are the balance sheet, the income statement, and the cash flow statement.

The balance sheet shows what a company owns (assets) and what it owes (liabilities) at a specific point in time. The income statement shows how much
money a company made (or lost) over a period of time. The cash flow statement shows how much money a company came in and went out over a
period of time.

Financial statement analysis can be used to answer questions like:

* How much money does the company have?
= |s the company making a profit?

= How much debt does the company have?

= |s the company able to pay its bills?

» What are the company’s growth prospects?

There are many different ways to analyze financial statements. Some common methods include:
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BingAl

Descriere: Bing Al este un chatbot pe baza de Al (bazat pe modele mari
de limbaj) dezvoltat de Microsoft. Suporta conversatii asemanatoare
oamenilor, generand raspunsuri la intrebarile utilizatorilor. Bing Al
genereaza si imagini folosind DALL-E.

Scop pedagogic: pentru a ajuta studentii cu raspunsuri personalizate In
timpul sarcinilor bazate pe cdutare si interogare.

Ce e personalizat: feedback, suport/ghid, continut.

Acces: acces din browser web Microsoft Edge (bara laterald), aplicatie
mobila (i0S, Android), Skype (ca chat).

Link:

Pret: gratuit.

O Exemplu de utilizare

Studentii folosesc BingAl pentru explicatii prompte ale conceptelor pe care le-
ar putea gasi dificile.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv
autorului (autorilor) si nu reflecta neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale

;* ’ *** Co-funded by Agentiei Executive pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi
LI the European Union considerate responsabile pentru acestea. Numar proiect: 2022-1-CY01-KA220-HED-000086763



/.

LteADER

* ¥

* X o

* oy x

* %

Compaose Insights

yme back! What would you like to chat

Explain what Al is

Searching for: what is Al
Generating answers for you...
Artificial Intelligenc ) is the intelligence

of machines or software, as opposed to the
intelligence of human beings or animals. It

<

-

Co-funded by

Learn more:

is a field that combines computer science
and robust datasets to enable problem-
solving. Al encompasses sub-fields of
machine learning and deep learning, which
are frequently mentioned in conjunction
with artificial intelligence ' 2.

1of30

1. en.wikipedia.org 2. ibm.com

+2 more

|. Get more relevant responses |

| What is the difference between machine lear... |

How does Al work in practice |

| Can you give me an example of how Al is use... |

Ask me anything...
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ChatGPT

Descriere: ChatGPT este un chatbot Al dezvoltat de OpenAl care combina
functionalitatea chatbot cu un Transformator Generative Pre-trained, un
model de limbaj pe scara larga.

Scop pedagogic: a) sa-i ajute pe studentiin timpul sarcinilor bazate pe
cautare si interogare, cu raspunsuri personalizate, b) sa-i ajute pe
instructori sa dezvolte sarcini de invatare, resurse si materiale care se
potrivesc nevoilor fiecdrui student.

Ce e personalizat: feedback, suport/ghid, continut, metoda de predare,
metoda de evaluare.

Acces: acces web.

Link: ,
Pret: sunt disponibile versiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici

Exemplu de utilizare

Intr-un curs de finante, un instructor foloseste ChatGPT pentru a crea un studiu de
cazin care studentii vor explora conceptul de teoria jocurilor.
Vezi

Chatsonic

Descriere: Chatsonic este un chatbot Al, o alternativa la ChatGPT, care
raspunde la Intrebari si produce text si imagini la 0 anumita solicitare.

Scop pedagogic: a) sa-i ajute pe studenti in timpul sarcinilor bazate pe
cautare si interogare, cu raspunsuri personalizate, b) sa-i ajute pe
instructori sa dezvolte sarcini de invatare, resurse si materiale care se
potrivesc nevoilor fiecarui student.

Ce e personalizat: feedback, suport/ghid, continut, metoda de predare,
metoda de evaluare.

Acces: acces web.

Link: ,
Pret: sunt disponibile versiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici
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Exemplu de utilizare

*

O Un student la limba si literatura engleza 1i cere lui Chatsonic sa ofere resurse

= suplimentare pentru a citi despre un anumit subiect. Chatbot-ul prezinta un set de
carti legate de interogare, toate intr-un singur loc si recomanda studentilor sa-si
exploreze biblioteca sau bazele de date online pentru acces.

" Give me some additional resources to read for 19th century English poetry.

@ Certainly! Here are some addifional resources you can explore to learn more about 19th century English poetry:

[

=

. "The Norton Anthology of English Literature: The Victorian Age” edited by Stephen Greenblatt et al. This

comprehensive anthology includes a wide range of Victorian poetry with insightful annotations and contextual

information.

. "The Penguin Book of Victorian Verse" edited by Daniel Karlin. This collection features a diverse selection of

Victorian poems, including works by well-known poets like Tennyson, Browning. and Rossetti.

. "The Cambridge Companion to Victorian Poetry” edited by Joseph Bristow. This book provides a detailed

analysis of major Victorian poets, their themes, and the cultural context of their works.

"Victorian Poetry: An Annotated Anthology™ edited by Francis O'Gorman. This anthology offers a selection of

poems accompanied by informative annotations that delve into the historical, social, and literary contexts.

. "The Victorian Poets: A Guide to Research” by Lionel Madden. This guidebook provides an overview of the

exploration.

. "The Pre-Raphaelites and Their Circle”™ by Cecil Y. Lang. This book focuses on the Pre-Raphaelite Brotherhood.

a group of artists and poets who significantly influenced Victorian poetry. It provides a comprehensive

understanding of their artistic vision and impact.

. "Victorian Poetry: Poetry, Poetics. and Politics” by Isobel Armstrong. This critical study explores the intersections

betwaen Victorian poetry and Victorian society, shedding light on the political, social, and gender issues of the

tirme.

Remember to check your local library or online platforms like Project Gutenberg and JSTOR for access to these

resources. Hapoy reading!

Co-funded by
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Feyn

Descriere: Feyn este un chatbot pe baza de inteligenta artificiala care
genereaza raspunsuri la solicitarile text, ajutand utilizatorii sa invete
explicand concepte si oferind chestionare pentru a le testa intelegerea pe
parcursul interactiunii lor.

Scop pedagogic: pentru a-i ajuta pe studenti sa aprofundeze anumite
concepte pe care le considera dificile (de exemplu, pot cere conversatiei
sa explice subiectul [x]) si sa primeasca chestionare pentru a reflecta
asupra intelegerii lor.

Ce e personalizat: continut, suport/ghid.

Acces: acces web.
Link:

Pret: Gratuit.

Exemplu de utilizare

o Un student foloseste Feyn pentru a explica conceptul ,efectul lui Pygmalion” pe care |-
= a gasit dificil intr-un curs de ,introducere in cercetare”. Feyn ofera o explicatie si apoi
un scurt test pentru a verifica intelegerea.
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Ah, the Pygmalion Effect! Now, that's a fascinating concept. It's like a self-fulfilling
prophecy in a way. But let's not get ahead of ourselves. Let's start from the beginning,
shall we?

Imagine you're a sculptor. You're chipping away at a block of marble, and you've got
this image in your mind of what you want it to look like. You work day and night,
pouring all your energy and belief into this piece of stone. And then, one day, it
happens. The stone comes to life! It's exactly as you envisioned it. This, my friend, is the
story of Pygmalion, a sculptor in Greek mythology. He fell in love with a statue he
created, and his strong belief and love brought the statue to life.

Now, let's bring this back to the real world, away from Greek mythology. The Pygmalion
Effect in research, or in any field really, is the phenomenon where higher expectations
lead to an increase in performance. It's like the story of Pygmalion, but instead of a
sculptor and a statue, it's a teacher and a student, or a manager and an employee.

The idea is that if you believe someone can do well, they're more likely to do well. It's a
bit like magic, but it's not. It's psychology. The belief you have in someone's potential
affects your behavior towards them. You might give them more opportunities, more
feedback, or more encouragement. And this change in your behavior can boost their
confidence, motivate them, and ultimately improve their performance.

So, in essence, the Pygmalion Effect is about the power of belief and expectation. It's
about how our beliefs can shape reality, just like Pygmalion’s belief shaped his block of
marble. It's a beautiful concept, isn't it? And it's all based on the simple idea that
believing in someone can help them achieve more.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv

k. autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale

Co-funded by Agentiei Executive pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeand, nici EACEA nu pot fi
LS

* *: the European Union considerate responsabile pentru acestea. Numér proiect: 2022-1-CY01-KA220-HED-000086763



https://leaderai.eu/ 43
LEADER

Now, isn't that something you could have come up with yourself? It's just about
connecting the dots, really. And that's the beauty of learning. It's all about discovering
things that were right under your nose all along.

Which of the following best describes the Pygmalion Effect?

The phenomenon where lower expectations lead to a
decrease in performance

The phenomenon where higher expectations lead to a
decrease in performance

The phenomenon where higher expectations lead to an
increase in performance

The phenomenon where lower expectations lead to an
increase in performance

‘ Submit ‘
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FiberAl

Descriere: un spatiu all-in-one unde puteti stoca date si informatii si
puteti gestiona proiecte.

Scop pedagogic: studentii pot folosi Fibery Al pentru a face brainstorming
idei, pentru a imbunatati scrierea, automatiza sarcini, stoca note, obtine
rezumate si explicatii, 1si pot planifica studiile si/sau gestiona proiecte de
grup.

Ce e personalizat: sprijin/indrumare.

Acces: acces de pe web.

Link: site web , ghid de utilizare
Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici

Gradescope

Descriere: Gradescope este un instrument care ofera notare asistata de
Al. Instructorii pot nota examene pe hartie si teme online, toate intr-un
singur loc.

Scop pedagogic: pentru a economisi timp in timpul notarii si pentru a
ajuta instructorii sa ofere feedback individualizat fiecarui student.
Analizele ofera informatii despre progresul studentilor pentru a interveni
dupa cum este necesar.

Ce este personalizat: feedback, suport/indrumare.

Acces: acces din browser-ul web Microsoft Edge (bara laterala) si aplicatia
mobila (i0S, Android).

Link: ,
Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici

Exemplu de utilizare

Un exemplu de pe site-ul web Gradescope de evaluare intr-un curs de
informatica, pe hartie.
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6. (10 pts) Refer to the previous problem for an explanation of the context of this code. Fill in the missing line.

It can be solved with one line but there are multiple possible approaches. If your solution requires two or three -
lines, fill in those lines above and below the blank as needed. Total Points

J/** replace last factor with the value i #/ 5.0 / 10.0 Pts

publie void replaceLastFactor(int i) {

: 1| +
‘ fre cedl) 10.0
I ortd = cloko, e pwy
"' L Correct:
} this.set(this.size()-1, 1)
OR

set(size()-1, 1)

2 +10.0

Correct:
this.remove(this.size()-1)
this.addFactor(i)

[ ] +s0

Partial credit: An answer that has
the form

x.set(x.size()-1, i)

but where x is some variable that
is either out of scope, or an
inappropriately declared instance
variable.

4| +5.0

Partial credit for answer with logic
errors:

this.add(this.size()-1, i) -

Question and rubric courtesy of
Phill Conrad

GrammarlyGO

Descriere: GrammarlyGo este un instrument Al de asistenta pentru scriere.
Analizeaza greselile de ortografie, gramatica, punctuatie, claritate,
implicare si livrare in textele in limba engleza, detecteaza plagiatul si
sugereaza inlocuiri pentru erori. Noua caracteristica foloseste Al generativa
pentru a rescrie in ceea ce priveste tonul, claritatea si lungimea, pentru a
compune scriere de inalta calitate, pentru a oferi sfaturi de scriere creativa
Si pentru a automatiza raspunsurile la e-mail.

Scop pedagogic: pentru a imbunatati abilitatile de scriere ale studentilor
(daca acesta este un obiectiv de invatare direct) sau a imbunatati scrierea
creativa ca parte a unui proiect (de exemplu, eseuri ale studentilor,
indirect).

Ce este personalizat: feedback, suport/indrumare.
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Acces: aplicatie desktop. Instalare document Word, aplicatie mobila,
extensie browser.

Link: ,

Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici

Exemplu de utilizare

Studentii de la programele de studiu « Afaceri » folosesc ZenoChat pentru a
primi recomandari despre cum sa scrie text persuasiv.

HIDE ASSISTANT >»

>
GO Beta | | Neutral 98 prompts X 93 Overall score

ne perrect woras. 1t even orers creatve writng ups ana
automates email replies, making my life easier. Overall, |
highly recommend GrammarlyGo to anyone looking to
improve their writing.

Goals b

Insert  Rephrase GrammarlyGo ©

@ Make it persuasive ;
All suggestions

| recently discovered an incredible writing tool called
GrammarlyGo that has been a lifesaver for me. It offers a

. - ; Correctness
wide range of features such as checking for spelling,
grammar, punctuation, clarity, engagement, and delivery
errors in English texts. It even detects plagiarism and Clarity

suggests replacements for any errors found. However, what

really stands out is the new generative Al that can rewrite

text for tone, clarity, and length. This feature has been Engagement
invaluable for me, as it saves me time finding the perfect

words and allows me to create high-quality writing.

Additionally, it offers creative writing tips and automates Delivery
email replies, which has made my life easier. Overall, | highly

recommend GrammarlyGo to anyone who wants to improve

their writing.
Rephrase ] 4
Improve it == Shorten it Make it assertive 9§ More
- ) GetExpert
= Writing Help
Tell us to...

£)¢) Plagiarism
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Kaya

Descriere: Kaya este un Al personal care invata din notele, datele si
continutul dvs. Puteti incarca documentul si 1l puteti stoca ca ,memorie”
pentru a interactiona cu el punand intrebadri si invatand.

Scop pedagogic: a) sa-i ajute pe studenti sa interactioneze cu materialul
de studiu, Incarcandu-le notitele, b) sa-i ajute pe instructori sa pregateasca
intrebari frecvente cu privire la cursurile lor sau continutul asupra caruia
doresc sa se concentreze, si sa le impartaseasca studentilor lor materialul
de studiu tutore personal cu care acestia sa interactioneze.

Ce este personalizat: continut, suport/indrumare.

Acces: acces de pe web.
Link:

Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Click
aici ca sa vedeti planuri de pret.

Exemplu de utilizare

Un instructor la un curs de Stiinte Sociale creeaza notite despre ,Retelele sociale si
sanatatea mintala” pentru ca studentii sa studieze online in mod independent.
Studentii pot accesa materialul si pot pune intrebari de clarificare si explicatii
interactionand cu chat-ul.

MagicSchool Al

Descriere: o suita gratuita de peste 40 de instrumente puternice bazate pe
Al, care i ajuta pe instructori (inclusiv instructorii de la nivel universitar) sa
economiseasca timp si sa fie mai eficienti. Ofera functii precum un
generator de rubrici, rescriere de text, instrumente de corectare,
instrumente de esafodare a sprijinului, explicatii multiple pentru concepte
complexe, intrebari dependente de text, un instrument de tip ,Fa-l
relevant”, un instrument de tip buletin informativ al clasei si un generator
de chestionare. Accepta peste 25 de limbi.

Scop pedagogic: pentru a ajuta instructorii sa personalizeze orice aspect al
predarii (de exemplu, continutul), sa economiseasca timp prin
automatizarea sarcinilor si sa ofere feedback semnificativ studentilor, in
timp ce lucreaza cu acestia. Programe Educationale Individualizate (PEI) pot
fi, de asemenea, pregatite pentru fiecare student.
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Ce este personalizat: toate aspectele, in functie de instrumentul ales
(adica continut, prezentare a continutului, ritm/timp de finvatare,
sprijin/findrumare, metoda de predare, metoda de evaluare, munca
studentilor, feedback).

Acces: acces de pe web.
Link: ,

Pret: gratuit.

Exemplu de utilizare

Un instructor pregateste planuri de lectie individualizate pentru studentii sai.
Instrumentul IEP Suggestion Generator din MagicSchool.ai ofera un plan personalizat
pentru un student dislexic. Planul include obiective de Tnvatare dedicate si sugestii de
acomodare/modificare pentru instructor, in functie de dizabilitatile specifice ale
studentului, comportamentele, nevoile si punctele forte introduse de instructor. Apoi,
instructorul ar putea discuta cu studentii 1-1, obtine contributia lor si finaliza planul.

+ Choose Tool

IEP Suggestion Generator % %

Generate suggestions for students who have an individualized education program (IER).
Grade Lovel

College v

Disabllity Category: nd progress in the general curriculum. Their difficulty in note-taking and

ral curs el
e their knowledge. This impacts their overall academic performas

Dyslexia

Description of student behaviors, needs, and strengths

hance their ability to

°6

Nolej

Descriere: Nolej genereaza o multime de continut educational interactiv -
cum ar fi cursuri all-in-one, videoclipuri interactive, evaluari si continut plug-
and-play. Furnizati orice continut (cum ar fi text, videoclipuri, audio,
YouTube si site-uri web), iar Al 1l analizeaza si genereaza material
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educational. Ulterior, 1l puteti incorpora, exporta sau integra cu sistemul
dvs. de management al invatarii (LMS).

Scop pedagogic: pentru a ajuta instructorii sa personalizeze continutul
educational interactiv in functie de nevoile studentilor, pregatindu-|
automat pentru acestia.

Ce este personalizat: continutul, prezentarea continutului, metoda de
predare, metoda de evaluare.

Acces: acces din website.
Link:

Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici

Exemplu de utilizare

Un student se lupta cu intelegerea macromoleculelor dintr-un curs de biologie.
Instructorul aduna material educational care poate ajuta, cum ar fi un videoclip si
foloseste Nolej pentru a genera automat continut educational pentru student, cum ar
fi chestionare, glosare, rezumate, flashcard-uri (vezi imaginea de mai jos) si carduri
conceptuale.

Flipped-Classroom Example: Macromolecules. oo

2023/08/0312:54 [N Video Public @iy

v Interactive Course .
© These flashcards are designed to help you learn the main topics and ideas covered in your course

<+, All-in-One Course

@ Interactive video
Qi (formative) @ ‘What is an example of a protein with quaternary structure?
12 Quiz (graded) @

B Transcription

= Summary
Card 10f 13 °
Bl Concepts cards
Ed Flashcards
% Dragtheword

> Bonus Content @
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Parlay Genie

Descriere: Parlay Genie (parte a Parlay) este un generator de intrebari
pentru discutii. Acesta genereaza intrebdri de gandire de ordin superior
bazate pe un subiect, un videoclip YouTube sau un articol. Foloseste
ChatGPT pentru a genera intrebari pentru studentii dumneavoastra.

Scop pedagogic: pentru a genera intrebari pentru discutii, personalizand
intrebarile in functie de subiectul ales sau de nevoile studentilor.

Ce este personalizat: continut.

Acces: aplicatie mobila
Link:

Pret: gratuit.

Exemplu de utilizare

Intr-un curs de istorie, instructorul foloseste Parlay Genie pentru a genera intrebari
pentru o discutie despre cauzele Primului si celui de-al Doilea Razboi Mondial.
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START DISCUSSION

Instructions

Review the materials provided and answer the discussion questions in your personal response.

Content & Multimedia

Insert external links to articles, images, videos. or reference existing class materials for students to review
before submitting their response.

Discussion Questions

1: What similarities exist between the causes of World War | and World War 117

2: How did the events leading up to each war differ?

Peer Feedback Instructions

After submitting your response, read at least two of your classmates’ responses and post a reply.
» Did they change your perspective in any way?
« Do you agree or disagree? Why or why not?
« Can you add to their ideas?

Plaito

Descriere: Plaito actioneaza ca un antrenor personalizat, oferind
recomandari si sugestii pentru a-i ajuta pe studenti sa avanseze in timp ce
scriu, dezbat si colaboreaza. Unele dintre caracteristici sunt explicatia,
asistenta pentru eseuri si generarea de rezumate.

Scop pedagogic: pentru a ajuta studentii atunci cand studiaza acasa,
oferind suport personalizat si feedback pe baza muncii lor.

Ce este personalizat: continut, metoda de predare, metoda de evaluare

Acces: aplicatia mobila (iOS, Android).

Link:
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Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Click
aici ca sa vedeti planuri de pret.

Exemplu de utilizare

Un exemplu luat de pe site-ul web al instrumentului care arata modul in care
studentii folosesc Plaito pentru a-i ajuta sa scrie un eseu pe o0 anumita tema.

Help ma with my essay >

Praxy Al

Descriere: Praxy Al este un instrument de studiu bazat pe Al, care ii ajuta
pe studenti sa evidentieze continutul online si sa interactioneze cu acesta
in diferite moduri: cautare, rezumare, parafrazare, explicare cu un exemplu
sau crearea unui test.

Scop pedagogic: pentru a ajuta studentii sa ramana organizati in timpul
studiilor si sa se implice activ In utilizarea materialului de invatare.

Ce este personalizat: suport/ indrumare.

Acces: extensia browser-ului.
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Exemplu de utilizare

Un exemplu preluat de pe site-ul web al instrumentului arata modul in care studentii
folosesc PraxyAl pentru a primi indrumari despre scrierea unui paragraf introductiv
pentru un eseu argumentativ.

. How Can | Help You Today?

What is the best way fo write aninfroduction to o 0

Persuosive Essay Introd... PerSUCSIVE 8530y 7
\ / c

L&)

Ason Allenguoge model, | don't have personal — [9)
boliefs or opinions, but | con provide some tips on

how to write an introduction fo o persuosive

essay bosed on what I've learned.

1. Start with a hook: The first sentence of your
introduction should grab the reader’s altention
ond moke therm want to keep reading. Some
exomples of hooks ore o question. a surprising
fact. a quote or an anecdote.

2. Provide background information: After the
hook, you should provide some confext and
background information on the topic you'll be
discussing. This con Include some history.
statistics, or any relevant information that can
help the recder understand the issue.

3. Stote your thesis: The lost sentence of your
intreduction should be your thesis stotement.
which is the centrol ergument of your essay. It
should be clear and concise, and it should
express your stance on the fopic

- ~
Can you provide an example? ®

SciSpace Copilot

e Descriere: SciSpace Copilot este un asistent de cercetare Al care ajuta la
intelegerea literaturii stiintifice. Ca extensie de browser, va ajuta sa obtineti
explicatii pentru o lucrare data (sau raport, blog), cum ar fi explicatii despre
rezumat si tabele. Puteti obtine explicatii in limba materna si explicatii
simple despre un limbaj dificil, tehnic. Puteti pune intrebari suplimentare si
puteti interactiona cu chatbot-ul furnizat.

e Scop pedagogic: pentru a-i ajuta pe studenti sa primeasca oricand sprijin
tintit, individualizat In timp ce citesc lucrari stiintifice.

e Ce este personalizat: suport/ indrumare.

e Acces: extensia browser-ului.
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MaxAl.me

e Descriere: MaxAi.me este un plugin de browser Chrome care permite
utilizatorilor sa foloseasca Al oriunde online. Accepta instrumente Al
obisnuite, cum ar fi ChatGPT, Google Bard, New Bing Chat Al si Claude, cu
care puteti interactiona in timp ce navigati in diferite pagini web.

e Scop pedagogic: pentru a ajuta studentii sa interactioneze cu continutul
web, primind sprijin personalizat siindrumariin ceea ce priveste scrierea si
explicatiile de continut. Pentru a creste productivitatea studentilor in timpul
studiului.

e Ce este personalizat: suport/ indrumare.

e Acces: extensia browser-ului.
e Link:

e Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici

Quillbot

Descriere: Quillbot este un instrument Al de asistenta la scriere pe care
studentii il pot utiliza pentru parafrazare, verificare a gramaticii, rezumare,
co-scriere, traducere, generare de citari si verificarea plagiatului.

Scop pedagogic: pentru a imbunatati abilitatile de scriere ale studentilor
(daca acesta este un obiectiv de invatare direct), scrierea creativa ca parte
a unui proiect (de exemplu, eseuri ale studentilor, indirect) si intelegerea

lecturii.

Ce este personalizat: feedback, suport/indrumare.

Acces: accesul de pe web, extensia browser-ului si integrarea in alte
instrumente (de exemplu, e-mailuri si retele sociale).

Link: ,

Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici
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Exemplu de utilizare

Studentii scriu eseuri si folosesc Quillbot pentru a primi corectii gramaticale sau
recomandari.

Al ©@  Grammar @  Sentence suggestions @

Contemporary research support the efficacy of guided imagery interventions to treating medical, ) Replace with Ignore

psychiatric, and psychological disorders (Utay & Miller, 2006). Guided imagery is typically used to pursue supports
treatment goals such as improved relaxation, sports achievement, and pain reduction. Guided imagery

techniques are often paired with breathing techniques and other forms of relaxation, such as

mindfulness (see Freebird Meditations, 2012). The evidence is sufficient for calling guided imagery an Replace with

effective, evidence-based treatment for a variety of stress-related psychological concerns (Utay & Miller, for
2006)]

Replace with

to

Replace with

call

Sayhi

Descriere: Sayhi este o aplicatie mobila care detecteaza automat limba
dvs. (de exemplu, in text si vorbire) si traduce continutul in orice limba
aleasa.

Scop pedagogic: pentru a ajuta toti studentii sa converseze intre ei,
indiferent de mediul lor lingyvistic, inclusiv studentii internationali in lucrul
in grupuri.

Ce este personalizat: prezentarea continutului.

Acces: aplicatia mobila (iOS, Android).
Link:

Pret: gratuit.

Talk to Books

Descriere: Un experiment Google Al, Talk to Books permite utilizatorilor
sa converseze cu carti, oferind extrase si pasaje din carti ca raspuns la
intrebarile utilizatorilor.

Scop pedagogic: pentru a ajuta studentii sa aprofundeze anumite
concepte pe care le considera provocatoare, sa obtina dovezi din carti sau
sa identifice cu usurinta informatiile in functie de nevoile lor de cautare.
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Ce este personalizat: continut, suport/ indrumare.

Acces: acces de pe web.
Link:

Pret: gratuit.

Exemplu de utilizare

*

*

*

Un student foloseste Talk to Books pentru a identifica pasaje din carti legate de
invatarea automata. El compara raspunsurile si le foloseste pentru a intelege mai bine
conceptul. El cauta carti similare prin biblioteca universitatii lui.

Talk m Books M \What is machine learning?

Passages from bocks

Theoretically, it is possible for Al to achieve or even surpass human level of "'iju'_""”l ”du

stgra e
intelligence. Machine learning: It is a subset of Al that consists of practical sets M EI3ICIN E
of methods in which machines learn from (view in book) s,

from Pos

Machine Learning is the subset of Al that deals with the process of teaching
systems to accept data, self-learn from it, improve by experience and then use
this learning to produce more useful results. It can be simply defined as a
branch of Al that deals with data, processes them, discovers patterns and uses it

for... (view in book)

n Business Management: Concepts, ..

Teach Anything

Descriere: Teach Anything este o platforma bazata pe Al care genereaza
raspunsuri la intrebari textuale.

Scop pedagogic: pentru a-i ajuta pe studenti sa aprofundeze concepte
provocatoare (de exemplu, ei pot cere chat-ului sa explice un anumit
subiect).
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Ce este personalizat: continut, suport/ indrumare.
Acces: acces de pe web.
Link:

Pret: gratuit.

Exemplu de utilizare

Un student foloseste Teach Anything pentru a intelege mai bine ce este analiza
tematica in cercetarea calitativa.

Teach you Anything in seconds

1,063,505 answers generated so far,

o Write your question

Explain to me what thematic analysis in qualitative research is.

°®
s
e Select your language
English -
© seiectaifficulty
Easy ~

Generate answer

The answer is

Hey there! I'm GPT-4, your friendly Al assistant. I'd be happy to explain
thematic analysis in gualitative research to you in a simple way.

Thematic analysis is a fancy term used by researchers to understand and find
pattems in people’s thoughts, ideas, and opinions. It helps us figure cut
what different groups of people think about a certain topic, like their favorite
hobbies or their feelings about school,

Let's imagine we want to know what students in your school think about
their favorite hobbies. We would gather information by talking to a group of
students and asking them questions ITke, "What do you Iike tc do in your
free time?" or "What is your favorite hobby?" We might interview five
students and write down their answers.

Mext, we would read all their answers and try to find common themes or
pattems. For example, let’s say three students mentioned playing football,
while two students mentioned drawing, So, we can say that football and
drawing are the themes that came up the most.

After identifying the themes, we can analyze them further. We might ask
ourselves, "Why do these students like playing football? Is it because they
enjoy being part of a team or because it helps them stay active?” We would
also think about why the other students enjoy
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TutorAl

Descriere: TutorAl este o platforma bazata pe Al care genereaza module
si lectii online pentru o solicitare data (de exemplu, pe un anumit subiect).

Scop pedagogic: pentru a ajuta studentii sa aprofundeze anumite
concepte pe care le considera provocatoare.

Ce este personalizat: continut, suport/ indrumare.

Acces: acces de pe web.
Link: ,

Pret: gratuit.

Exemplu de utilizare

Un student la un curs de cercetare introductiva foloseste TutorAl pentru a aprofunda
cercetarea metodei mixte, primind module relevante la care sa participe.

Learn anything

Choose your module

e e 2] 2]

Introduction to Mixed Methods Research Designing a Mixed Methods Study Data Collection in Mixed Methods Interpreting and Reporting Mixed
i de st Research Methods Research

Wisdolia

Descriere: Wisdolia genereaza automat carduri din videoclipuri YouTube,
pagini web si documente PDF.

Scop pedagogic: pentru a ajuta studentii sa aprofundeze anumite
concepte pe care le considera provocatoare citind notite.

Ce este personalizat: suport/ indrumare.

Acces: extensia browser-ului.
Link:
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Pret: gratuit.

Exemplu de utilizare

Un student la un curs de program de biologie foloseste Wisdolia pentru a genera
carduri pentru trei lucrari cheie de cercetare pe care instructorul le-a impartasit.
Studentul foloseste flashcard-urile pe tot parcursul semestrului academic pentru

ZenoChat

Descriere: ZenoChat este o alternativa ChatGPT care implica utilizatorii
intr-o conversatie umana. Acesta genereaza texte si raspunde la intrebari.

Scop pedagogic: pentru a ajuta studentii in timpul scrierii unui text, pentru
a rescrie propozitii, a repara gramatica si ortografia, a rezuma un text, a
reduce sau a madri textul si a traduce. Puteti adauga sursele de date din care
instrumentul va extrage pentru a raspunde, facand ca instrumentul sa
arate ca un asistent personal.

Ce este personalizat: feedback, suport/indrumare.

Acces: acces de pe web, aplicatie desktop, extensie de browser si
integrare in alte instrumente.

Link: ,

Pret: sunt disponibile optiuni gratuite si premium. Vedeti planuri de pret
aici

Exemplu de utilizare

Studentii scriu eseuri argumentative si folosesc ZenoChat pentru
recomandari privind imbunatatirea scrisului lor.

Aplicatii LA
Loop

Descriere: Loop este un instrument de mediu de invatare care utilizeaza
date din Moodle sau Blackboard pentru vizualizare. Fiind un proiect de
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colaborare finantat de guvern (Australia), este un software de tip server
auto-gazduit.

Scop pedagogic: pentru a vizualiza comportamentele studentilor intr-un
sistem de management al invatarii. Componenta tabloului de bord afiseaza
datele din jurnalul studentilor prin intermediul site-ului de management al
invatarii, cum ar fi materialele pentru la clasa accesate, activitatea
forumului de discutii si performanta evaluarii. Aceste date pot fi vizualizate
la nivel de clasd sau la nivel individual, de student. In acelasi timp,
instrumentul incorporeaza informatii despre structura cursului si orarului,
in vizualizarile sale.

Ce este personalizat: orice este considerat necesar de catre instructor.

Acces: integrarea in LMS.
Link: ,

Privacy-friendly Moodle Learning Analytics

Descriere: un plugin Moodle Learning Analytics prietenos cu
confidentialitatea (Dondorf, 2022)

Scop pedagogic: pentru a vizualiza comportamentele studentilor intr-un
sistem de management al invatarii. Componenta tabloului de bord afiseaza
date cunoscute despre studenti, cum ar fi numarul de clicuri pe materialul
de Tnvatare, clicurile totale pe toate chestionarele si cele mai utilizate
activitati. Datele sunt disponibile atat pentru profesori, cat si pentru
studenti.

Acces: integrarea in Moodle.
Link:

Exemplu de utilizare

Un instructor observa ca trei studenti obtin un scor mai mic decat media clasei la teme,
nu au accesat activitatile optionale, iar timpul petrecut la chestionarele saptamanale de
cunostinte este mai mare decat media clasei. Instructorul crede ca acesti studenti ar
putea avea dificultati de Tnvatare. Acestia decid sa intervina trimitand un e-mail fiecarui
student separat. E-mailurile i intreaba pe studenti daca ar dori sa discute vreo
problema, incurajandu-i sa contacteze prin programul de lucru. Instructorul ofera, de
asemenea, resurse suplimentare utile pentru studenti si ofera indrumari (de exemplu,
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tehnici de studiu) in intalnirile 1-1 pe care le organizeaza. De asemenea, ei decid sa
promoveze activitati extra colaborative, imperechindu-i pe acesti studenti cu studenti
mai avansati pentru a-i ajuta indirect. Instructorul evalueaza interventia revizuind din
nou date.
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Sectiunea 3: Lista de verificare cu criterii pentru
integrarea instrumentelor Al si LA

Aceasta sectiune ofera un set de criterii cheie sub forma de intrebari auto-
reflexive pe care le puteti utiliza atunci cand explorati instrumentele existente sau
noi pentru a le selecta in mod corespunzator pe cele care se aliniaza nevoilor si
obiectivelor organizatiei dvs. Lista nu este extinsa; nu trebuie sa gasiti instrumente
care Indeplinesc toate criteriile, ci mai degraba instrumente care se potrivesc
nevoilor dvs., folosind aceasta lista de verificare ca ghid de referinta. Criteriile sunt
impartite in categorii pentru 0 navigare mai usoara pentru a va ajuta sa luati o
decizie in cunostinta de cauza.

Criterii Comentarii

Caracteristici de
personalizare si
pedagogie

Ajuta instrumentul
la atingerea
obiectivelor de
personalizare
(adica,
imbunatateste
performanta,
motivarea)?

Se aliniaza
instrumentul cu
obiectivele de
invatare?

Poate instrumentul
sa sprijine metoda
de predare aleasa
de dvs. (adic3,
bazata pe
probleme, bazata
pe proiecte)?
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? Poate
instrumentul sa
creeze cai de
invatare
personalizate
pentru fiecare
student? Daca da,
ghideaza
instrumentul
studentul in timpul
invatarii pe baza
progresului sau?

“ Foloseste
instrumentul Al
pentru a
recomanda
continut relevant si
adecvat (de
exemplu, activitati,
resurse)?

4 Poate
instrumentul sa
analizeze modelele
de implicare ale
studentilor pentru
interventii?

> Ofera
instrumentul
informatii pentru a
interveni (adica,
sporeste
implicarea, face
ajustari)?

3 Aceste criterii sunt aplicabile sistemelor Al adaptive sau sunt utilizate recomandadri de continut
inteligent.

4 Aceste criterii sunt aplicabile aplicatiilor de analiza a invatarii/Learning Analytics (adica, tablouri
de bord etc.).
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Ofera instrumentul
sprijin de tip
esafodare pentru a
ajuta studentii sa
depaseasca
provocarile?

Ofera instrumentul
indicii sau explicatii
atunci cand
studentii au
dificultati de
invatare?

5 Utilizare etica
si
confidentialitate

Respecta
instrumentul legile
si reglementarile
relevante privind
protectia datelor?

Exista o politica
clara privind
gestionarea datelor
si anonimizarea?

Sunt datele
studentilor si
informatiile
personale stocate
in siguranta si
protejate impotriva
accesului
neautorizat?

Poate publicul tinta
(adica instructorii si
studentii) sa
controleze

> V5 rugam sa consultati sectiunea 1 a acestui document, “ " pentru o
explicatie detaliata a acestui lucru.

Co-funded by
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instrumentul (sau
datele colectate)?

Promoveaza
instrumentul
agentia umana
(adica sprijinirea
drepturilor
omului)?

Exista transparenta
(adica utilizatorii
cunosc si inteleg
algoritmii)?

Promoveaza
instrumentul
diversitatea,
nediscriminarea si
corectitudinea
(adica
accesibilitatea,
incluziunea)?

Promoveaza
Instrumentul
robustetea tehnica
Si siguranta?

Stabilirea
obiectivelor si
progresul

Permite
instrumentul
studentilor sa-si
stabileasca
obiective de
invatare? Pot
studentii sa-si
urmareasca
progresul cu privire
la aceste obiective?
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Pot studentii sa-si
vizualizeze
realizarile sau
domeniile care
necesita
imbunatatire?

Ofera instrumentul
feedback imediat si
constructiv
studentilor?

Este feedback-ul
adaptat nevoilor
individuale de
invatare?

Integrare,
utilizare si
sprijin

Poate instrumentul
sa se integreze cu
sistemele existente
de management al
invatarii (LMS) sau
cu alte instrumente
tehnologice
educationale
utilizate in cadrul
institutiei?

Este instrumentul
usor de utilizat
pentru publicul
tinta (de exemplu,
studenti,
instructori)?

Are instrumentul o
interfata
prietenoasa care
necesita doar o
minima pregdtire
(usor de invatat)?
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Necesita
instrumentul
abilitati avansate
pentru a-l folosi?

Exista asistenta
oferita (de
exemplu, chat, ghid
de utilizare, contact
pentru sprijin)?

Ofera instrumentul
sprijin de tip
esafodaj pentru a
ajuta studentii sa
depaseasca
provocarile?

Ofera instrumentul
indicii sau explicatii
atunci cand
studentii au
dificultati de
invatare?

Ce competente
digitale sunt
necesare pentru a
utiliza
instrumentul?

Cost si
eficacitate

Ofera instrumentul
o solutie rentabila,
avand in vedere
caracteristicile si
beneficiile sale?

Exista dovezi din
cercetare care sa
sustina eficacitatea
instrumentului
pentru predare si
invatare?
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A fost instrumentul
validat prin teste
riguroase?
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